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Introducao

O presente trabalho esta voltado para estudar a anatomia
da mao infantil e produzir modelos de agarra em resina
para escalada artificial, cujo diferencial seja a ergonomia
das mesmas para a faixa etaria (05-08 anos).

No processo de iniciacdo, as maiores reclamacoes fisicas
sobre a escalada artificial sdo as dores causadas nas
maos e nos dedos, pelo fato das agarras tentarem ser o
mais parecido possivel com a superficie das rochas.
Também hé diferentes técnicas para pegar nas agarras,
mas ndo existe para nenhum publico um modelo de agarra

que seja intencionalmente produzido para facilitar a : : . -
aprendizagem da técnica, em niveis de conforto e Potencial de Mercado e Diferencial Competitivo

Protétipo de agarra produzido em impressora 3D

seguranca. No mercado das atividades de aventura os produtos nio
visam a ergonomia. Com a escalada como esporte
- = olimpico aumentara a visibilidade do esporte e a demanda
Solucao e Beneficios N . N
por iniciacdo com produtos associados a saude.

Foram medidas as caracteristicas anatdmicas das maos.

Depois produzimos em computador modelos de agarra Consideracoes Finais

para escalada que se ajustassem a médo infantil, at€  Esperamos fornecer patente de desenho, com um produto
chegar ao prototipo que fosse apropriada a técnica de  gue melhor atende a iniciacéo de criancas & modalidade.

pegada simples (5 dedos).
Estagio de Desenvolvimento da Tecnologia

Medida dos antropométicas dos participantes da cole  ta:
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Lab. de Ensino e Pesquisa do Ludico e do Tempo Livre

Embora as agarras ficariam um pouco mais distante de se 1 elefone: 3011-5003

parecerem com a superficie rochosa da montanha, mas

seria uma 6tima solugéo para iniciantes. Universidade Estadual de Maringa
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